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EXPERIENCES ET REALISATIONS 
 

Aout 2010 à ce jour Artiste 3D – Modeleur 3D 
   Anonym-Art Productions 
   Crash Bandicoot 
 

-Modélisation High poly et low poly, Texture, personnages, props et environnement pour 
un mod de jeu à partir du moteur de jeu Crysis (CryEngine 2). 

 

 
Juillet 2010  Graphiste 3D Généraliste. 
   Dynamik 3D – Montreal – Québec 
   www.dynamik3d.ca 
   

-Modélisation, texture et rendu pour une pub.  
 

 
Dec 09 à Janv 10 Graphiste 3D Généraliste. 

MIKROS Image - Levallois Perret (92) – France 
www.mikrosimage.fr 
 

Damien DEVAUX CV 2010 

- Modélisation, texture, animation et rendu pour de la Pub télé. Je me suis occupé de la 
réalisation d’un packshot pour la marque Nana, ainsi que plusieurs pubs pour la marque 
Darty. 
 

 
Oct 08 à Dec 08 Graphiste 3D – Lighting and rendering. 

MIKROS Image – Levallois Perret (92) - France 
www.mikrosimage.fr 
 

- Lighting et Rendering pour un court métrage qui se nomme LOGORAMA dans la société 
Mikros Image. Je me suis occupé de mettre en place les lumières, les textures et de 
sortir les différentes pass de rendu et effectuer une pré-composition. LOGORAMA a 
reçu un OSCAR du meilleur court métrage d’animation en 2010. 
 

 
Dec 07 à Sept 08 Chargé de projet R&D. 

DASSAULT SYSTEMES – Suresnes (92) – France 
   http://www.3ds.com/fr/ 
 

- Rendu Photo réaliste (MentalRay) pour le département Design de DASSAULT 
SYSTEMES. J’ai travaillé pour des clients comme Bombardier. J’ai pris en charge 
différents projets pour des clients avec respect des deadlines et prise en compte des 
évolutions du cahier des charges. Modélisation de véhicules et d’environnements sous 
CATIA pour un projet réel en cours (Michel Vaillant). 
 

 
Aout-Octobre 2007 Graphiste 3D – Développement. 

THALES Training & Simulation – Osny (95) – France 
http://www.thalesgroup.com/ 
 

- Chargé de modéliser, texturer et animer des véhicules pour des simulateurs temps réel 
(Chars, Hélicoptères, Véhicules blindés, Véhicules sanitaires et Humanitaires). Respect 
des contraintes techniques au niveau du nombre de polygones ainsi que les maps de 
textures. Test de simulation des différents prototypes d’avions de combats et civils au 
niveau de l’intégration dans le moteur temps réel interne. 
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FORMATIONS                                                                                                       
 
2009     MASTER (Maitrise) Art & Technologie de l’Image – France - Université PARIS VIII 

2007   Licence (Baccalauréat) Art & Technologie de l’Image – Fr - Université PARIS VIII 
2006   BTS (DEC Technique) spécialisation Informatique & Réseaux – Fr - Massy-91. 
2004   BAC (DEC pré-universitaires) spécialisation Electrotechnique – Fr - Rambouillet-78. 
 
CENTRE D’INTERETS 
 
Sport :  - Taekwondo, Musculation. 
Loisirs :  - 3D, Jeux vidéo, Cinéma, Photos 
Bénévolat :  -Création d’un site internet pour une association sportive. 
 
REFERENCES fournies sur demande. 
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